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Обоснование необходимости программы
Прежде всего, что же такое аутизм? Аутизм – это нарушение развития. Дефект в системе, отвечающий за восприятие внешних стимулов, заставляет ребенка  обостренно реагировать  на одни явления внешнего мира и почти не замечать другие.
 Ребенок с РАС:

-подвижный, часто убегает, невозможно усадить за стол;

-не слушает словесных объяснений, смотрит в сторону, не кивает, не улыбается;

-избегает занятий, может вести себя агрессивно по отношению к педагогу;

-не понимает речь, выполняет задания после многократных повторений.

-низкая социальная мотивация или полное ее отсутствие;

-социальная похвала не является стимулирующей;

-узкий круг интересов, сосредоточение на специфических интересах;

-избегает определенные виды взаимодействия;

-расстройства рецептивной и экспрессивной речи;

- медленный процесс или отсутствие процесса обучения;

-развитие когнетивной сферы не приносит желаемых результатов;

-нежелательное поведение во время занятий;

-сложности с поддержанием обобщения навыков.
Какие же средства используют специалисты и родители для того, что бы помочь такому «особому» ребенку жить в нашем мире? Как порой  сложно родителю найти тот верный путь помощи своему ребенку. Даже для родителей нейро-типичных детей при их воспитании встают   вопросы о том, как учить детей, как учить их одеваться, пользоваться вилкой и ложкой, говорить спасибо. Что нужно делать, что бы ребенок хорошо себя вел в разных социальных средах:  в магазине, 
в гостях, в детском саду? А уж для родителя, имеющего « особого ребенка» все эти вопросы носят глубокий жизненно важный смысл. 

Одно из направлений психологии, в рамках которого создана  теория научения, называется бихевиоризм. Учеными  – бихевиористами были сформированы основные принципы, которые описывают функциональную связь между поведением и другими факторами окружающей среды. Знание принципов функционирования поведения позволило исследователям разработать тактики, направленные на изменение поведения. Это в  свою очередь привело  к возникновению направления, получившего название Applied Behavior Analisis (ABA), или прикладной анализ поведения, - это научно обоснованный подход к изучению факторов окружающей  среды, которые влияют на социально значимое поведение и создание технологий, позволяющий изменять поведение. Под поведением в рамках АВА понимается любое взаимодействие организма с окружающей средой. Таким образом, АВА рассматривает не ребенка и его диагноз, а конкретное поведение и выстраивает схемы влияния на это поведение тех или иных факторов окружающей среды. Именно от этого влияния зависит, будет ли поведение повторяться в будущем или нет. Законы поведения выстраивают точные схемы влияния и коррекции того или иного поведения. Т.е. в одних условиях поведение закрепляется, а в других нет, независимо от того осознает ли ребенок, что с ним происходит или нет.  

Поведение ребенка – язык  сложных кодов, через которые окружающие могут понять его намерения, переживания, желания. Внимательно наблюдая за поведением ребенка, тщательно определяя подкрепляющие факторы  в окружающей среде, взрослые могут не только научиться понимать его, но и отвечать ему, т.е. сделать его жизнь более качественной. 
Цель АВА – изучение поведения как объекта исследования.

АВА как наука:

1. Поведение находится в постоянном взаимодействии с факторами окружающей среды, существует двухстороннее влияние между ними.

2. АВА изучает поведение в контексте окружающей среды и поиска функциональных зависимостей.

3. АВА изучает принципы и законы поведения, те же процессы, которые лежат в основе влияния в воздействия на поведение, а так же происходит практическое применение этих принципов.

Одной из наиболее известных симптоматических признаков аутизма есть повторяемость,  ритуальность. Эти детки имеют привязанность к одним и тем же схемам действий. Поэтому взаимодействие, построенное по определенному плану, значительно облегчает это взаимодействие. Если ваши реакции на поведение ребенка предсказуемы и последовательны, то они понятны ребенку. Соответственно ребенок начинает понимать вас лучше. И если вы предложите ребенку определенные варианты поведения  с конкретными и понятными последствиями для каждого варианта, а если еще и окажитесь способны давать ясные и конкретные указания,  что и как делать, с ясными, конкретными и постоянными последствиями его действий, у ребенка появиться ощущение порядка и контроля над ситуацией при взаимодействии с вами. Ваше присутствие начинает оказывать на  ребенка успокаивающее воздействие, он реже расстраивается, и становиться более открытым для взаимодействия. А значит, он не будет искать способы избегать вас. Только тогда, когда ребенок захочет постоянно общаться с вами, вы сможете начать полноценное обучение. Ведь только поняв, можно помочь. Прикладной поведенческий анализ в настоящее время очень широко применяется при работе с детьми с РАС. Он доказал свою эффективность при обучении таких детей самым разнообразным навыкам: самообслуживанию, речи, академическим навыкам и т.д. Исследования И.Лавааса о применении АВА метода в раннем возрасте показали, что до 40% детей с аутизмом преодолевают задержки развития и включаются в коллектив сверстников в школьном возрасте вследствие применения поведенческого вмешательства.
Ввиду того, что целью прикладного анализа поведения, как научной дисциплины, является улучшение качества жизни человека, в сфере поведенческого анализа разработаны концепции, стратегии и методы для формирования и развития речевых навыков.

Вербальное поведение – это действия человека, которые включают вербальные реакции  ( творение, понимание,  реагирование на слова, запоминание материала и др.) В своей книге «Вербальное поведение» Б.Ф. Скиннер определил вербальное поведение как «поведение, которое подкрепляется через взаимодействие с другими людьми». Т.е. под вербальным (речевым) поведением в бихевиоризме принято понимать любое поведение, которое возникает и поддерживается при взаимодействии с другим человеком. Термин «Вербальное поведение» был введен Б.Ф. Скиннером, отцом современного бихевиоризма. Скиннер развивал понятие об основных принципах поведения, используя данные исследований XX века. А впервые этот научный подход был применен к расстройствам аутистического спектра доктором О. Иваром Ловаасом. Была сделана попытка рассмотреть процесс усвоения языка через призму поведения ребенка. Результаты оказались впечатляющими.  АВА –программы , основанные на применении метода анализа вербального поведения, разделяют речь на пассивную (восприятие и понимание речи) и экспрессивную (собственную активную речь). Однако, постоянные научные исследования в этом направлении доказывают, что язык, есть нечто большее , чем просто пассивная и экспрессивная речь. В анализе вербального поведения разделяют все виды речи на 9 категорий ( по ее функциям). Согласно данной  классификации, существует девять типов  вербального поведения. Для того, чтобы ребенок мог эффективно общаться , ему предстоит научиться использовать каждое слово, которое он узнает , в рамках большинства типов вербального поведения. Для людей, страдающих аутизмом, обобщение информации является трудной задачей и как правило,  именно  это и есть то слабое звено, что отождествляется с аутизмом. Слово, понимаемое ребенком в одном контексте, не означает, что он сможет использовать  его в других. Однако, навык обобщения можно улучшить и развить. 

Типы вербального поведения:
Первый тип – это выражение просьбы (Манд). Запрос с целью получить предмет, участвовать в игре или узнать о чем-нибудь.

Второй тип – моторная имитация. Моторная имитация – это повторение движений.

Третий тип – вербальная (словесная, звуковая) имитация. Вербальная имитация – это способность точно повторять то, что вы слышите.

Четвертый тип – понимание речи, рецептивная речь. Проявляется в способности следовать инструкциям или выполнять просьбы. Сюда относиться способность соотносить названия с предметами.

Пятый тип – называния предметов, умение идентифицировать объекты, действия, события в окружающей среде  с их названиями.
Шестой тип вербального поведения – различение предметов по описанию признака, функции и класса объектов, т.е. различение по характеристикам.

Седьмой тип вербального поведения – навык интравербальных действий. Интравербальные действия – это умение отвечать на вопросы и вести беседы.

Восьмой тип вербального поведения – это текстуальное действие. Это поведение включает в себя чтение письменных слов.

Девятый тип вербального поведения – это письмо. Включает навык владения письмом, умение печатать, писать слова, произнесенные другим человеком.
Свойства вербального поведения:

-Форма, структура вербальной реакции (топография).

-Функциональные свойства, включают в себя причины поведения.
Вербальное поведение может проявляться в разных формах: слова, язык жестов, карточки PECS, указывание на предметы или картинки, письменная речь.
Понимание педагогом, родителем вербального поведения  его свойств и типов позволяет системно подойти к процессу обучения речи и поможет нашему ребенку более эффективно усвоить навыки общения.

Программа
ЦЕЛИ:

1. Донести  до ребенка с нарушением аутистического спектра ту информацию о мире, которую нейро-типичный ребенок должен получить сам. 

2. Формирование адаптивных навыков у детей с РАС для успешной инклюзии в среде сверстников.

3. Формирование правильных (социально-приемлемых) поведенческих реакций.

4. Обучение функциональным навыкам, позволяющим прийти к независимому существованию.

ЗАДАЧИ:

1. Провести оценку мотивационных стимулов ребенка.

2. Провести функциональную оценку поведения  и создать условия окружающей среды, способствующие развитию правильных поведенческих реакций.

3. Научить родителя понимать и принимать своего ребенка.

4. Провести функциональную оценку начальных навыков, используя VB-MAPP,  ABLLS-R. По результатам оценки составить программу освоения функциональных навыков с учетом используемых методов, видов и количества подсказок.

5. Реализовывать составленную программу, включая  в процесс родителей, педагогов, других  специалистов, так как количество повторений  реакций напрямую связано с усвоением нового навыка. Так же важно участие родителей и других специалистов для обобщения (генерализации)  навыка.

6.  Фиксировать результаты тренингов навыков на чек-листах и протоколах.

7. Программа постоянно видоизменяется с учетом продвижения ребенка в освоении навыков.

Краткие характеристики детей, особенности их развития, диагностические чек-листы, составленные индивидуальные программы.
Описание программы: Стратегии и механизмы достижения целей
Программа АВА для детей с РАС всегда строится на индивидуальной основе и позволяет:
1. Принять во внимание специфические характеристики ребенка.

2. Выбрать функциональные цели обучения.

3. Выбрать функциональные методы обучения.

4. Отследить эффективность методов и учебный план.

5. Систематическое тестирование.

6. Понять и принять ребенка.

7. Обучать родителей ребенка.

8. Воспринимать учителя (педагога) как поощрение.

9. Обусловить доступ к желаемому выполнением требований.

10.  Использовать короткие  и четкие инструкции.

11. Использовать подсказки.

12. Постепенное формирование требуемых реакций посредствам незамедлительных поощрений.

13. Дробление сложных действий на простые.

14. Использование визуальных вспомогательных материалов для обучения абстрактным речевым понятиям.

15. Обучать тем навыкам, которыми ребенок будет пользоваться в повседневной жизни.

16. Проводить функциональную оценку нежелательного поведения  и выстраивать программу его коррекции. Вмешательства.

 Для проведения оценки вербального поведения и построения индивидуального плана  вмешательства был разработан протокол и руководство VB-MAPP. Они  представляют рекомендации в отношении построения учебной программы для каждой  из 170 вех развития и выбора целей ИП. Кроме того , руководство содержит краткое описание базовых компонентов поведенческого подхода к речи, а также определения и примеры навыков ребенка и существующих преград , описанных в VB-MAPP.
Существует пять компонентов VB-MAPP.

	Сфера развития
	

	Цель
	Что конкретно, как самостоятельно  и через какой промежуток времени научится делать ребенок

	Критерий оценки
	Как мы будем собирать данные, чтобы измерить полученные результаты

· Определенный % реакций в течение определенного числа дней

Или

· Проверка «холодной пробой» в течение определенного числа дней

Или 

· Проверка по первой реакции в течение дня

	Критерий мастерства
	· В каком формате ученик будет демонстрировать реакцию.

Например: «в формате работы за столом, когда на столе лежит не менее 3-х стимулов»

· Какое количество стимулов должно быть освоено, чтобы цель считалось достигнутой.
Например: «не менее 10 стимулов»

	Целевая реакция
	Конкретное действие (глагол), которое должен совершить ребенок

	Метод обучения
	DTT – обучение отдельными блоками

	Вид подсказки
	Укажите тот вид подсказки, который Вы выбираете для своего ученика в данном типе задания

	Способ удаления подсказки
	Укажите, как Вы планируете редуцировать подсказку. Помните, что есть три разных метода. Выберете один из них.

От наибольшей до наименьшей

От наименьшей до наибольшей

Временная задержка

	Уровни подсказки
	Укажите уровни помощи, которые будут сменять друг друга в процессе редукции подсказки

	Критерий снижения подсказки
	Снижаем подсказку, если ….

	Критерий увеличения подсказки
	Увеличиваем подсказку, если …


 Первая часть VB-MAPP – раздел «Оценка вех развития», которая является ядром всей  программы. Он разработан для обеспечения репрезентативной выборки образцов существующих у ребенка вербальных и других, связанных с ними навыков.

Вторая часть – это раздел «Оценка преград для обучения» VB-MAPP, содержащий описание 24 преград в обучении и овладении речью, часто встречающихся у детей с отставанием речевого развития.
Третья часть – это раздел «Оценка переходов» VB-MAPP, с помощью которого можно сделать вывод о готовности ребенка к переходу в менее ограничивающую образовательную среду.

Четвертая часть VB-MAPP – это раздел «Анализ заданий и мониторинг приобретения навыков», который содержит уточнение и дробление навыков (шаги для достижения вех развития) и служит в качестве более подробного руководства к составлению поведенческой учебной программы.

Пятая часть VB-MAPP является раздел «Рекомендации по построению индивидуальной программы обучения».
Принципы, лежащие в основе формирования навыков и процедуры обучения
-Контроль стимулов;

-Использование подсказок
Методики, используемые для формирования навыков (процедуры обучения):

 1.Отдельные блоки; 2. Шейпинг; 3. Цепочка поведения,; 4. Случайное обучение. 

Протоколы методов обучений (Приложение 1).
Рабочий план реализации программы
	№ П/п
	Этапы
	Сроки реализации

	1. 
	Важно познакомиться с ребенком, создать теплую атмосферу на занятиях с помощью любимых игрушек, занятий, действий, понятных ребенку.
	1-2 занятия

	2. 
	Знакомство с родителями, сбор данных по перинатальному,  родовому, постнатальному периоду, семейной истории.
	1-2 встречи  

	3. 
	Первые дни занятий – это минимум дискомфорта, максимум интереса  ребенка. Педагог должен быть интересен и понятен.
	

	4. 
	Экспериментальная процедура для функционального анализа для определения функции и коррекции нежелательного поведения.
	

	5. 
	Тестирование мотивационных стимулов, которые будут служить поощрениями на занятиях.
	1-2 занятия

	6. 
	Введение жетоновой системы. Такая форма помогает обусловить доступ к желаемому  выполнением требований. На начальном этапе 5 жетонов, далее до 10. 1 жетон – это одна правильная реакция.
	

	7. 
	Введение визуального расписания «Сначала-потом». Так как у детей с РАС в большинстве сильная сторона визуальная, то визуальное расписание (т.е. зрительная подсказка) помогает ребенку понимать требования, временные рамки, последовательность. 
	

	8. 
	Оценка начальных навыков (базовых , учебных, речевых) на основе руководства  и протокола VB-MAPP или ABLLS-R. В  эту оценку входят следующие  области навыков: 

-Навыки общения  и коммуникации.

-Понимание речи.

-Учебные навыки.

-Игровые навыки.

-Навыки самостоятельности и самопомощи.

-Академические навыки.

-Коррекция нежелательного поведения.
	1-2 встречи

	9. 
	Составление программы коррекции по результатам оценки с учетом методов, видов и количества подсказок «Обучение без ошибок».
	

	10. 
	Работа с ребенком по формированию навыков в тесном контакте с родителями и другими специалистами, так как большее количество повторений позволяет сформировать навык быстрее. А так же от разных мест тренировки (дом, двор, общественные места, центр, кабинет специалиста) навык обобщается (генерализуется), что ведет к спонтанной правильной реакции ребенка в разных местах и с разными людьми. Программа реализовывается не только как занятия за столом во время урока, но и на протяжении всего дня в разных местах, а так же включает в себя работу над несколькими навыками одновременно на протяжении всего периода обучения.

	

	11. 
	Если у ребенка отсутствует вербальные вокализации, присутствует расстройство рецептивной и экспрессивной речи, то необходимо ввести альтернативную систему коммуникации (PECS, жестовую коммуникацию и т.д.). 
	

	12. 
	На продвинутых этапах важно обучение в естественной среде. Ребенок учится сотрудничать, быть внимательным, усидчивым, учится выполнять простые задания от начала до конца.
	

	13. 
	Фиксировать все результаты по тренингам в чек-листа и протоколах.
	

	14. 
	Проводить тестирование, примерно 1 раз в 8-10 месяцев. Программа постоянно видоизменяется в соответствии с продвижением ребенка.
	

	15. 
	Контрольное сравнение двух групп детей,  в одной  из которых дети занимались по программе вербально-поведенческого подхода, а в другой группе нет. Анализ и мониторинг полученных данных.
	


Прогнозируемые краткосрочные и долгосрочные результаты реализации программы
1. Улучшить у ребенка с нарушением аутистического спектра навыки речи, самообслуживания, академические навыки, навыки саморегуляции.
2. Донести  до ребенка с нарушением аутистического спектра ту информацию о мире, которую нейро-типичный ребенок получает сам. 
3. Сформировать адаптивные навыки у детей с РАС для успешной инклюзии в среде сверстников.
4. Сформировать правильные (социально-приемлемые) поведенческие реакции.
5. Обучить функциональным навыкам, позволяющим в последствии прийти к независимому существованию.
Список литературы:

1. Руководство и Протокол VB-MAPP , Марк Санберг, Ph.D., BCBA, 2008.

2. Руководство и Протокол ABLLS-R, Доктор Джеймс Партингтон, Ph.D, BCBA-D..

3. «Детский аутизм и АВА», Роберт Шрамм, изд.Рама Паблишинг, г.Екатеринбург, 2018 г..

4. «Детский аутизм и вербально-поведенческий подход», Мэри Линч Барбера, изд. Рама Паблишинг, г. Екатерибург, 2017 г..

ПРИЛОЖЕНИЕ 1.
1.   Протокол обучения методом DTT. Различение стимулов
	Процедура обучения
	Этап 1
	1.

2. 

…

	
	Критерий перехода: ….

	
	Этап 2
	1.

2….

	
	Критерий перехода: ….

	
	Этап 3
	1.

2….

	Процедура коррекции ошибки (указать для каждого из этапов)
	

	Стимулы для отработки
	1.

2.

…

	Отвлекающие стимулы
	

	Необходимые поощрения
	


	Обобщение
	Указать, каким образом навык будет обобщен (не просто назвать тип обобщения, но обозначить необходимые действия).

	Запись результатов
	В какой форме будут собираться данные, приложить таблицу


2. Протокол обучения просьбам
	Сфера развития
	

	Цель 
	

	Критерий достижения / оценки
	

	Критерий мастерства
	

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	

	Организация среды
	Напишите, что Вы измените в среде, чтобы спровоцировать просьбы у ребенка

	Вид подсказки
	

	Способ удаления подсказки
	

	Уровни подсказки 
	

	Критерии снижения уровня интенсивности подсказки
	

	Критерий повышения уровня подсказки
	


	Процедура обучения
	1.

2.

	Процедура коррекции ошибки
	

	Стимулы для обучения
	


	Обобщение
	

	Запись результатов
	Таблицы для сбора данных


3. Протокол обучения Цепочка поведения
	Сфера развития
	

	Цель 
	

	Критерий достижения / оценки
	

	Критерий мастерства
	

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	Укажите конкретный вид цепочки (прямая / обратная / целая)

	Вид подсказки
	

	Способ удаления подсказки
	

	Уровни подсказки
	

	Критерий снижения уровня подсказки
	

	Критерий повышения уровня подсказки
	


	Анализ задачи
	Пропишите анализ задания: последовательность шагов (отдельных реакций) внутри комплексной реакции

1.

2.

	Процедура обучения
	Напишите алгоритм действий учителя (не путайте с анализом задачи!)

1.

2.

…

	Процедура коррекции ошибки
	Напишите алгоритм действий учителя

	Материалы для обучения
	


	Обобщение
	

	Запись результатов
	


	Сфера развития
	Различение по функциям, характеристикам и категориям (ФХК)

	Цель
	Ребенок будет выбирать одну сладость или напиток в наборе из 5 предметов.

	Критерий мастерства
	 Ребенок будет различать предметы, относящиеся к категориям «Еда» и «Напитки».

	Критерий оценки
	90 % реакций в течение 21 дня

· Проверка «холодной пробой» в течение определенного числа  7 дней

	Целевая реакция
	Ребенок выбирает одну сладость или напиток без того, чтобы произнесено название этих предметов.   

	Метод обучения
	DTT

	Инструкция
	Уровни: 

· 6-А На произношение звука животного ,  ребенок ассоциирует с этим животным. 

· 6-Б. На звук предметов –игрушек «ТУ-ТУ». Ребенок ассоциирует звуки с этими предметами.

· Ребенок указывает на поезд.

· 6-С. Терапист поет песни, пропуская слова. Ребенок произносит пропущенные слова. Например: «Тра-та-та. Тра-та-та. Мы везем с собой…» 

· Ребенок выбирает одну сладость или напиток в наборе из 5 предметов. Остальные 4 из которых несьедобны или непригодны для питья. При постановке задачи в форме:

           «Ты кушаешь » или «Ты пьешь…»

	Стимулы для отработки
	Целевые стимулы 

 1. Еда

2.Напитки

	Отвлекающие стимулы
	стимулы
	инструкции
	имитация
	Изменение местоположения

	
	Кубик

 Игрушка

 Книга

  картинка

 
	1.Терапист говорит «Мяу» «Ав», МУ», «Хрю», «Бе»…называет звуки животных. 

2. Терапист произносит 5 различных звуков «Ту-ту», «Би –_БИ»,   

«У-У»… 

3.Поем песню, пропускаем слова в песне. Ребенок произносит недостающие слова.
	Руки вверх

 Руки в сторону 

Руки на голову 

Сжать кулачки
	

	Поощрение
	· пищевое поощрение: 

· похвала

· социальное взаимодействие: двигательные игры,социальные игры.
· жетоны

· игрушка:волчок музыкальный, бабочка, музыкальные игрушки.

	Процедура Коррекции Ошибки (ПКО)
	Двухступенчатая ПКО
	Четырехступенчатая ПКО

	
	1. Неправильная реакция ребенка
1
2. Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального

уровня

3. Ребёнок выполняет

инструкцию с подсказкой.

4. Хвалим, но поощрение не даем

2
5. Повторяем инструкцию

(без подсказки)

6. Верная реакция ребенка

7. Поощрение


	1. Неправильная реакция ребенка

	
	
	1
	2. Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального

уровня

	
	
	
	3. Ребёнок выполняет

инструкцию с подсказкой.

	
	
	
	4. Хвалим, но поощрение не даем

	
	
	2
	5. Повторяем инструкцию

(без подсказки)

	
	
	
	6. Верная реакция ребенка

	
	
	
	7. Хвалим, но поощрение не даем



	
	
	3
	8. отвлекающий стимул

	
	
	
	9. Реакция ребенка на

отвлекающий стимул

	
	
	
	10. Похвала

	
	
	4
	Повторяем целевую

инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	6. Верная реакция ребенка

	
	
	
	7. Поощрение

	
	ошибки – прекращаем работать над данным навыком. 


	Режим усиления
	· каждая верная реакция

· дифференциальное усиление самостоятельных реакций

	Обобщение
	В центре на занятиях с психологом 2 раза в неделю по 1 часу. 

Дома с родителями.

	Запись результатов/ мониторинг прогресса
	Таблицы для сбора данных


	Процедура обучения (для различение по функциям. характеристикам и категориям. Инструкция: Терапист называет звуки животных «Мяу-_Мяу», «Му-Му»….«Ав-АВ »)

	1. ЭТАП. Массивная практика

	Вид подсказки
	Жестовая

	Способ удаления подсказки
	С временной задержкой

	Уровни подсказки
	1 – незамедлительная, сразу после инструкции
2 – отсроченная на 3 с.
3 – отсроченная на 2 с.
4 – отсроченная  на 1 с.
5 -  самостоятельная реакция

	Критерии снижения интенсивности подсказки
	А)- от блока к блоку 

 (после каждого блока)
	

	
	На столе лежит один целевой стимул.

1 блок: Инструкция (Sd) – подсказка уровень1 (1у) – реакция – поощрение

	
	А) После первого же блока снижаем интенсивность подсказки вплоть до самостоятельной реакции
	

	Поощрения
	За реакции с подсказками и за самостоятельные целевые реакции

	Критерий перехода на второй этап:
	1-ая самостоятельная реакция.

	2. ЭТАП. Отвлекающие стимулы

	Вид подсказки
	-

	Поощрения
	Только за самостоятельные целевые реакции

	Отвлекающие стимулы

	Движения на имитацию
	Незначимые стимулы, изменение

местоположения стимулов

	· 1 блок: Инструкция – реакция – поощрение. Вводим 1-ый отвлекающий стимул: движение на имитацию
· 2 блок: Инструкция – реакция – поощрение
	На столе лежит целевой и один отвлекающий стимул

· 1 блок: Инструкция – реакция – поощрение.
· 2 блок: Меняем стимулы на столе местами;

	Вводим 2ой отвлекающий стимул: два подряд движения на имитацию.

· 3 блок: Инструкция – реакция – поощрение Вводим 3-й отвлекающий стимул: три подряд движения на имитацию

· 4 блок: Инструкция – реакция – поощрение
	инструкция – реакция – поощрение Добавляем второй отвлекающий стимул

· 3 блок: Инструкция – реакция – поощрение
· 4 блок: Меняем стимулы на столе местами; инструкция – реакция – поощрение
· 5 блок: Меняем стимулы на столе местами;

инструкция – реакция – поощрение

	ПКО
	Если ребенок ошибся при вводе отвлекающих стимулов, то после ПКО не добавляем следующие отвлекающие стимулы, но  остаемся  работать  на том их количестве, на котором была ошибка до тех пор, пока не ребенок не даст верную самостоятельную реакцию.

Используется двухступенчатая ПКО.

	Критерий перехода на третий этап
	90 % самостоятельных реакций в присутствии отвлекающих стимулов

	3 ЭТАП. Ротация

	Вид подсказки
	Жестовая

	Способ удаления
	С временной задержкой

	Уровни подсказки
	       1-  незамедлительная, сразу после инструкции

2– отсроченная на 3 с.

3– отсроченная на 2 с.

4– отсроченная  на 1 с. 

           5  -самостоятельная реакция



	Критерии снижения интенсивности
	От блока к блоку

	Поощрения
	Только за самостоятельные целевые реакции

	3А: Блоки 4:4-3:3-2:2-

1:1
	Используется в ситуациях, когда мы только начали изучать стимулы, но у ребенка пока не накопился достаточный их репертуар для  дискриминации в данной категории. Их не более 2-х, например.

	4:4

Учитель 4 раза просит ребенка дать стимул 1, а затем 2, снижая подсказку от блока к блоку. Sd1 - подсказка 1у– реакция – поощрение

Sd1 - подсказка 2у – реакция – поощрение Sd1 – реакция 3у – поощрение

Sd1 –реакция – поощрение

Sd2 – подсказка 1у – реакция – поощрение Sd2 - подсказка 2у – реакция – поощрение Sd2 – реакция 3у – поощрение
Sd2 –реакция – поощрение

	3:3

Учитель 3 раза просит ребенка дать стимул 1, а затем 2, снижая подсказку от блока к блоку. Уровень подсказки, с которой начинается работа на данном блоке – У2.

Sd1 - подсказка 2у – реакция – поощрение Sd1 – реакция 3у – поощрение

Sd1 –реакция – поощрение

Sd2 - подсказка 2у – реакция – поощрение Sd2 – реакция 3у – поощрение

Sd2 –реакция – поощрение


Важно генеролизовать  (обобщить) любой приобретенный ребенком навык.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2
Оценка навыков ребенка с помощью VB-MAPP. 
Составление протоколов обучения

Содержание 

Актуальная ситуация развития
Таблиц «Оценка вех развития»
Таблица «Оценка преград для обучения»
Таблица «Оценка переходов»
Интерпритация результатов оценки
Протокол №1 Обучения просьбам. Просьбы
Протокол №2 Обучения просьбам. Обращение к людям с просьбой
Протокол №3 Такт. Называние предметов 
Протокол №4  Такт. Ответ на вопрос «Что делает?»
Протокол №5 Поведение слушателя. Выбор предмета по инструкции 
Протокол №6 Поведение слушателя. Выполнение инструкций 
Протокол №7 Визуальное восприятие. Сопоставление неидентичных картинок и предметов 
Протокол №8 Визуальное восприятие. Соотношение картинки с предметом в пространстве
Протокол №9 Самостоятельная игра. Использование повседневных предметов творчески Протокол № 10 Моторная имитация. Манипуляция с предметами

Протокол № 11 Моторная имитация. Движения мелкой моторики 

Протокол № 12 ФХК. Различение по функциям, характеристикам и категориям 

Протокол №13 Интравербальные навыки «Договаривание фразы»

Протокол №14 Интравербальные навыки «Ответ на вопрос: Как тебя зовут?»
Часть 1.

Дата проведения оценки: 

Фамилия, имя специалиста
	Имя ребенка
	

	Дата рождения, возраст
	


1. Актуальная ситуация развития

	Общие данные
	

	Состав семьи
	


II. Интерпретация результатов оценки
1. Общая информация

	Система оценки
	VB-MAPP. Программа оценки навыков речи и социального взаимодействия для детей с аутизмом и другими нарушениями развития. Автор- Марк Сандберг.

	Общий уровень развития навыков
	

	Уровень развития навыков самообслуживания
	

	Балл по Вехам развития
	

	Балл по Преградам обучения
	

	Балл по Переходам
	


2. Краткий анализ

	Сильные стороны развития навыков
	Слабые стороны развития навыков
	Навыки, развиты на среднем уровне

	Визуальное восприятие
	
	

	Игра
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Навыки и результаты оценки

	Анализ  Вех развития

	п/п
	Сфера развития
	Интерпретация результатов

	1
	Манд (обращение с просьбами)
	

	2
	Такт (наименование предметов)
	

	3
	Поведение слушателя (понимание речи)
	

	4
	Навыки визуального сопоставления (сопоставление с образцом)
	

	5
	Игровые навыки
	

	6
	Социальные навыки и социальная игра
	

	7
	Моторная имитация
	

	8
	Повторение звуков/слов
	

	9
	Спонтанная вокализация
	

	Вывод: 

	Анализ преград в обучении

	
	Преграды сильные 
	

	
	Преграды незначительные 
	

	Вывод:.

	Оценка переходов

	1
	Первая категория навыков. Баллы по другим разделам и самостоятельному выполнению академических заданий
	 

	Вывод: 

	2
	Вторая категория навыков. Модели обучения
	

	Вывод: 

	3
	Третья категория навыков. Навыки самопомощи, спонтанности и самоуправления
	

	Вывод: 


	Анализ навыков самообслуживания

	1
	Одевание 
	

	2
	Купание и уход за собой
	

	3
	Прием пищи
	

	4
	Навыки туалета
	


4. Выводы 

	Выбор системы коммуникации
	

	Рекомендации по составлению программы
	


III. Направление обучения

	Манд
	

	Такт
	

	Поведение слушателя
	

	Навыки визуального восприятия и сопоставления с образцом
	 

	Самостоятельная игра
	

	Моторная имитация
	

	ФХК
	

	Интравербальные

навыки
	


Порядок важности

	Порядок важности №
	Сфера работы
	Конкретные задачи

	1
	Манд
	

	2
	Такт 
	

	3
	Поведение слушателя
	

	4
	ФХК
	

	5
	Навыки визуального восприятия
	

	6
	Моторная имитация
	

	7
	манд
	

	8
	такт
	

	9
	Интравербальные

навыки
	

	10
	Поведение слушателя
	

	11
	Самостоятельная игра
	

	12
	Навыки визуального восприятия
	

	13
	Моторная имитация
	


Часть 2.

Протокол №1 Обучения просьбам 
	Сфера развития
	Манд реакции

	Цель
	

	Критерий достижения /оценки
	

	Критерий мастерства
	

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	

	Организация среды
	

	Вид подсказки
	

	Способ удаления подсказки
	

	Уровни подсказки
	

	Критерии снижения уровня интенсивности подсказки
	

	Критерий повышения уровня подсказки
	

	Процедура обучения
	

	Процедура коррекции ошибки
	

	Стимулы для обучения
	

	Обобщение


	

	Запись результатов


	


Формирование реакции
	Дата
	Предмет
	Просьба

С/П
	Отказ от чего либо, просьба не делать чего либо

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Протокол №2 Обучения просьбам 

	Сфера развития
	

	Цель
	

	Критерий достижения /

оценки
	

	Критерий мастерства
	

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	

	Организация среды
	

	Вид подсказки
	

	Способ удаления подсказки
	

	Уровни подсказки
	

	Критерии снижения уровня интенсивности подсказки
	

	Критерий повышения уровня подсказки
	

	Процедура обучения
	

	Процедура коррекции ошибки
	

	Стимулы для обучения
	

	Обобщение
	

	Запись результатов
	


Формирование реакции
	Дата
	Предмет
	Просьба

С/П
	Отказ от чего либо, просьба не делать чего либо

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Протокол №3 Такт
	Сфера развития
	

	Цель 7
	

	Критерий оценки 
	

	Критерий мастерства
	

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	

	Инструкция
	

	Стимулы для отработки
	
	
	
	

	Отвлекающие стимулы 
	

	Поощрение
	

	Вид подсказки
	

	Способ удаления подсказки
	

	Уровни подсказки
	

	Критерии снижения интенсивности подсказки
	

	Критерии увеличения подсказки
	

	Процедура коррекции ошибки (указать  для каждого из этапов)
	

	
	
	

	
	1
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Режим усиления
	

	Обобщение
	


	Процедура обучения (пример для наименования действий. Инструкция Что делает?)

	1 этап. Массивная практика.

	Процедура обучения

	Положить на столе карточку с изображением  предмета.

Привлечь внимание  к заданию путем моделирования позиции «руки на парте» и одновременно дать инструкцию: «Что это?».

Если нет реакции или она неправильная -используем запланированную подсказку (произносим название предмета ) - даем поощрение.

Отрабатываем инструкции, убирая подсказку. Если реакция неверная, то необходимо сделать коррекцию ошибки.

Затем так же отрабатываем изображение со следующим изображением этого предмета.

	Критерий перехода
	Первая самостоятельная реакция

	2 этап. Отвлекающие стимулы

	Поощрения только за самостоятельные целевые реакции

	На столе карточка с отработанным действием на 1 этапе.

1 блок: Инструкция (Что это?)-реакция (называет)-поощрение (жетон).

Вводим первый отвлекающий стимул: движение на имитацию (Сделай так: Похлопать в ладоши»;

2 блок: Инструкция-реакция-поощрение

вводим второй отвлекающий стимул: два движения подряд на имитацию (Сделай так(похлопать в ладоши, поднять руки вверх).)

3 блок: Инструкция-реакция-поощрение

Вводим 3-й отвлекающий стимул: три подряд движения на имитацию (Сделай так (похлопать в ладоши, поднять руки вверх, потопать)

4 блок: Инструкция-реакция-поощрение

	Процедура коррекции ошибки

	Если ребенок ошибся при вводе отвлекающих стимулов, то после ПКО не добавляем следующие отвлекающие стимулы, но остаемся работать на том их количестве, на котором была ошибка до тех пор, пока ребенок не даст верную самостоятельную реакцию.

(*Обычно на этом этапе используется двухступенчатая ПКО).

	Критерий перехода на третий этап -90%  самостоятельных реакций

	3 ЭТАП. Ротация

	Поощрение только за целевые самостоятельные реакции.

	 Блок: 4:4
	Учитель 4 раза показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что это?», затем показывает на вторую карточку также 4 раза.

	Блок: 3:3
	Учитель 3 раза показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что это?», затем показывает на вторую карточку также 3 раза.

	Блок: 2:2
	Учитель 2 раза показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что это?», затем показывает на вторую карточку также 2 раза.

	Блок: 1:1
	Учитель 1 раз показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что это?», затем показывает на вторую карточку также 1 раз.


Таблица для сбора данных

+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой

	Программа: Такт, наименование действий

	число
	Уровень интенсивности подсказки:
	%

	
	наименование предметов
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол №4  ТАКТ

	Сфера развития
	Такт. Ответ на вопрос «Что делает?»

	Цель 8
	

	Критерий оценки 
	В течение в течение трех последующих занятий, в количестве 90% случаев.

	Критерий мастерства
	В формате работы за столом, когда стимулы предъявляются по одному на картинках.

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	DTT=обучение отдельными блоками

	Инструкция
	Что делает?

	Стимулы для отработки
	Прыгает, спит, кушает, бежит, хлопает, катает (машину), качается (на качелях), летит, одевается, моется.

	Отвлекающие стимулы 
	Моторная имитация действий крупной моторики: похлопай, подними руки вверх, потопай.

	Поощрение
	похвала;

игрушки;

жетоны- 10 шт.

	Вид подсказки
	Вербальная

	Способ удаления подсказки
	Временная задержка

	Уровни подсказки
	нарастающая

	Критерии снижения интенсивности подсказки
	Если в течение 3-х последовательных проб ребенок не ошибается

	Критерии увеличения подсказки
	Если в течение 3-х последовательных проб ребенок  ошибается

	Процедура коррекции ошибки (указать 

для каждого из этапов)
	Двухступенчатая ПКО

Четырехступенчатая ПКО

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.

	
	
	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой

	
	
	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.

	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).
	3
	8.Отвлекающий стимул

	
	
	
	
	9. Реакция ребенка на отвлекающий стимул.

	
	
	
	
	10.Похвала

	
	
	6.Верная реакция ребенка.
	4
	Повторяем целевую инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	7.Поощрение.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	Режим усиления
	Каждая правильная реакция – постоянный.

	Обобщение
	


	Процедура обучения (пример для наименования действий.Инструкция Что делает?)

	1 этап. Массивная практика.

	Процедура обучения

	Положить на столе перед ребенком карточку с изображением  действия.

Привлечь внимание ребенка к заданию путем моделирования позиции «руки на парте» и одновременно дать инструкцию: «Что делает?».

Если нет реакции или она неправильная -используем запланированную подсказку (произносим название действия ) - даем поощрение.

Отрабатываем инструкции, убирая подсказку. Если реакция неверная, то необходимо сделать коррекцию ошибки.

Затем так же отрабатываем изображение со следующим действием.

	Критерий перехода
	Первая самостоятельная реакция

	2 этап. Отвлекающие стимулы

	Поощрения только за самостоятельные целевые реакции

	На столе карточка с отработанным действием на 1 этапе.

1 блок: Инструкция (Что делает?)-реакция (называет)-поощрение (жетон).

Вводим первый отвлекающий стимул: движение на имитацию (Сделай так: Похлопать в ладоши»;

2 блок: Инструкция-реакция-поощрение

вводим второй отвлекающий стимул: два движения подряд на имитацию (Сделай так(похлопать в ладоши, поднять руки вверх).)

3 блок: Инструкция-реакция-поощрение

Вводим 3-й отвлекающий стимул: три подряд движения на имитацию (Сделай так (похлопать в ладоши, поднять руки вверх, потопать)

4 блок: Инструкция-реакция-поощрение

	Процедура коррекции ошибки

	Если ребенок ошибся при вводе отвлекающих стимулов, то после ПКО не добавляем следующие отвлекающие стимулы, но остаемся работать на том их количестве, на котором была ошибка до тех пор, пока ребенок не даст верную самостоятельную реакцию.

(*Обычно на этом этапе используется двухступенчатая ПКО).

	Критерий перехода на третий этап -90%  самостоятельных реакций

	3 ЭТАП. Ротация

	Поощрение только за целевые самостоятельные реакции.

	 Блок: 4:4
	Учитель 4 раза показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что делает?», затем показывает на вторую карточку также 4 раза.

	Блок: 3:3
	Учитель 3 раза показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что делает?», затем показывает на вторую карточку также 3 раза.

	Блок: 2:2
	Учитель 2 раза показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что делает?», затем показывает на вторую карточку также 2 раза.

	Блок: 1:1
	Учитель 1 раз показывает указательным жестом на одну из двух лежащих на столе, отработанных на предыдущих этапах действий, и одновременно спрашивает: «Что делает?», затем показывает на вторую карточку также 1 раз.


Таблица для сбора данных

+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой

	Программа: Такт, наименование действий

	число
	Уровень интенсивности подсказки:
	%

	
	наименование действий
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	
	прыгает
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 спит
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	кушает
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	бежит
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	хлопает
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Катает (машину)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	качается (на качелях),
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	летит
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	одевается
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	моется
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол №5 Поведение слушателя
	Сфера развития
	Поведение слушателя (№6). Выбор предмета по инструкции

	Цель
	В течении трех недель ребенок будет правильно выбирать нужный предмет/картинку из набора 6 расположенных в случайном порядке предметов, для 40 различных предметов и картинок (например, «Найди котика», «дотронься до мячика»

	Критерий оценки


	90% правильных самостоятельных реакций, три занятия подряд

	Критерий

мастерства
	В формате работы за столом, когда на столе лежит одновременно 6 стимулов не расположенных вряд находить предметы/картинки,  когда  ребенку об этом просят (общее количество правильных реакций 36)

	Целевая реакция
	Показывать пальцем на картинку/предмет или дотронуться до картинки/предмета указательным пальцем после инструкции

	Метод обучения
	Метод отдельными блоками (DTT)

	Вид подсказки
	Физическая


	Жестовая 

	Способ удаления

подсказки
	От наибольшей до наименьшей


	Временная задержка

	Уровни подсказки


	1 - рука в руке

2 - рука на предплечье

3 - рука на запястье

4 - рука на локте

5 - рука на плече


	1-5 секунд

2-3 секунды

3-2 секунды

4-1 секунда

	Критерии снижения подсказки
	Снижаем подсказку, если ребенок в течении трех последовательных инструкций делает попытки дотронуться /потянуться к картинке/предмету

	Критерии увеличения подсказки
	Снижаем подсказку, если ребенок в течении трех последовательных инструкций ошибается на запланированном уровне подсказки

	Процедура обучения
	1 этап
	1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку/предмет

2.Дайте инструкцию «Где…/покажи…название предмета» например, «Где ложка?»

3. При необходимости используйте запланированную подсказку

4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение.

5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме

6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки)

7.Повторите туже инструкцию снова

	
	Критерий перехода: как только ребенок выполнит инструкцию с одним предметом самостоятельно

	
	2 этап
	Шаг 1.

1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку/предмет + 1 отвлекающий стимул

2.Дайте инструкцию «Где…/покажи…название предмета» например, «Где ложка?»

3. При необходимости используйте запланированную подсказку

4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение.

5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме

6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки)

7.Повторите туже инструкцию снова

Шаг 2.

1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку/предмет + 2 отвлекающих стимула

2.Дайте инструкцию «Где…/покажи…название предмета» например, «Где ложка?»

3. При необходимости используйте запланированную подсказку

4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение.

5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме

6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки)

7.Повторите туже инструкцию снова

Шаг 3.

1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку/предмет + 3 отвлекающих стимула

2.Дайте инструкцию «Где…/покажи…название предмета» например, «Где ложка?»

3. При необходимости используйте запланированную подсказку

4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение.

5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме

6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки)

7.Повторите туже инструкцию снова



	
	Критерий перехода: как только ребенок выполнит 90 % самостоятельных реакций в присутствии трех отвлекающих стимулов

	
	3 этап
	После того как два целевых предмета или более  предметов/картинок будут обучены полностью (1 целевой+3 отвлекающих стимула), необходимо начать их ротацию

1.положите на стол 3 предмета 2 для целевых инструкций и один отвлекающий (про него вы спрашивать не будете)

2.Начните давать инструкцию о двух целевых предметах в смешанном порядке, но не поочередно (не в той последовательности, как они лежат)

3.Если реакция не происходит или  происходит неверно – делаем коррекцию ошибки 

4.Если реакция происходит верно – предоставляем поощрение

5. Постоянно необходимо менять предметы местами, местоположение (например: передвинуть часть предметов/картинок в верхний угол, в нижний угол и т.д.)

6.Как можно чаще меняйте отвлекающий предметы

	
	Критерий перехода: если ребенок три дня подряд выполнит верно и самостоятельно 90% инструкции

	Процедура коррекции ошибки
	1. Быстро прекратить неправильную реакцию

2. Сделать паузу/убрать предметы

	
	Двухступенчатая ПКО на 1 этапе
	Четырехступенчатая ПКО на 2 и 3 этапах

	
	1. Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2. Повторяем инструкцию и

даем моментальную

полную физическую/жестовую подсказку
	1
	2. Взрослый повторяет инструкцию «Где…?» и

дает моментальную

полную физическую подсказку (рука в руке)

	
	
	3. Ребёнок выполняет

инструкцию с подсказкой.


	
	3. Ребеноквыполняет

инструкцию с подсказкой (дотрагивается рукой/пальцем до картинки/предмета.

	
	
	4. Хвалим, но поощрение не

даем
	
	4. Взрослый хвалит, но поощрение не дает

	
	2
	5. Повторяем инструкцию «Где…?» и называем предмет/картинку на котором(ой) ребенок допустил ошибку

(без подсказки)
	2
	5. Взрослый повторяет инструкцию «Где…?» и называем предмет/ картинку на котором(ой) ребенок допустил ошибку

(без подсказки)

	
	
	6. Верная реакция ребенка


	
	6.Ребенок выполняет

инструкцию с подсказкой (дотрагивается рукой/пальцем до картинки/предмета.

	
	
	7. Поощрение


	
	7. Хвалим, но поощрение не

даем

	
	
	
	3
	8. Взрослый добавляет отвлекающий стимул: говорит:«Сделай так…(взрослый поднимает руки вверх), опять инструкция «Сделай так…(взрослый дотрагивается до носа), еще одна инструкция «Сделай так… взрослый хлопает три раза в ладоши)»

	
	
	
	
	9. Ребенок выполняет инструкции самостоятельно

	
	
	
	
	10. Похвала

	
	
	
	4
	Взрослый повторяет инструкцию «Где…?»

 (без подсказки)

	
	
	
	
	11. Ребенок выполняет инструкцию правильно (показывает дотрагивается до картинки/предмета рукой(пальцем)

	
	
	
	
	12. Поощрение

	
	Три последовательные ошибки – прекращаем работать над данным

навыком.

	Стимулы для отработки
	Картинки/предметы: кот, мяч, стул, шапка, колбаса, вилка, пирамидка, неваляшка, чашка, кровать, машина, сосиска, хлеб, кубики, нож, тарелка, поезд, ложка, коляска, бабочка, банан, лиса, чайник, паровоз, кукла, собака, печенье, заяц, телефон, апельсин, помидор, медведь, корова, стол, ботинок, книга, носок, еж, кастрюля, пузыри.

	Отвлекающие стимулы
	стимулы
	инструкции
	имитация
	Изменение

местоположения

	
	Фантик, бутылка 
	Сделай так…
	поднять руки вверх, дотронуться до носа, похлопать три раза в ладоши
	Менять положения картинок на столе, предметов –в пространстве

	Необходимые поощрения
	-социальное одобрение

- жетоны

	
	

	Обобщение 
	

	Запись результатов
	Таблица для записи данных прилагается


Таблица для записи реакций (ДДТ)
	Дата 
	Название программы
	Работа над: выбор предмета из набора 6 предметов
	+ - самостоятельная правильная реакция 

- - неправильная реакция 

Р - реакция с подсказкой  
	Примечания:  

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол №6 Поведение слушателя
	Сфера развития
	Поведение слушателя. (Выполнение инструкций) (№8)

	Цель
	

	Критерий оценки


	

	Критерий

мастерства
	В формате работы будет выполнять 10 специфических моторных инструкций

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	Метод отдельными блоками (DTT), обучение в натуральной среде

	Вид подсказки
	Физическая



	Способ удаления

подсказки
	От наибольшей до наименьшей



	Уровни подсказки


	1 - рука в руке

2 - рука на предплечье

3 - рука на запястье

4 - рука на локте

5 - рука на плече



	Критерии снижения подсказки
	Снижаем подсказку, если ребенок в течении трех последовательных инструкций делает попытки выполнить инструкцию (например: подняла руки немного, попробовала покрутиться или не докрутилась и т.д.) 

	Критерии увеличения подсказки
	Снижаем подсказку, если ребенок в течении трех последовательных инструкций ошибается на запланированном уровне подсказки

	Процедура обучения
	1 этап
	1.Даем инструкцию

2.Ждем 2 секунды

3.Если реакция неверная или отсутствует – применяем запланированную подсказку. Далее предоставляем поощрение

4.Отрабатываем инструкцию убирая подсказку. 

5.Если реакция неверная, необходимо сделать коррекцию ошибки.

6. Повторите туже инструкцию снова

«Подними руки вверх»-ребенок должен поднять руки вверх. Если ребенок не реагирует осуществляем запланированную подсказку

«Покружись»-ребенок должен покружиться вокруг себя один раз. Если реакция не происходит используем запланированную подсказку.

«Дотронься до плеч»-ребенок должен поднять обе реки и дотронуться до плеч

«Попрыгай на месте»-ребенок должен попрыгать на двух ногах на месте.

«Потопай»-ребенок должен обеими ногами поочередно потопать на полу

«Положи руки на пояс»-ребенок должен обе руки положить на пояс

«Подними ногу»-ребенок должен поднять/приподнять одну ногу (любую)

«Похлопай в ладоши»-ребенок должен несколько раз похлопать в ладоши

«Сядь на корточки»-ребенок должен присесть на корточки

«Постучи руками»- ребенок должен постучать руками по любому предмету/поверхности



	
	Критерий перехода: как только ребенок выполнит первую самостоятельную реакцию по инструкции

	
	2 этап
	Шаг 1.

1.Дайте инструкцию «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/» 

2. При необходимости используйте запланированную подсказку

4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение.

5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме

6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки)

7.Повторите туже инструкцию снова

Шаг 2.

1.Дайте инструкцию «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/» 

2.Сделайте 2 отвлекающих стимула «Сделай так… показать указательные пальцы на обеих руках, соединить указательный палец с большим и сделать колечко» 

3. При необходимости используйте запланированную подсказку

4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение.

5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме

6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки)

7.Повторите туже инструкцию снова

Шаг 3.

1.Дайте инструкцию «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/» 

2.Сделайте 3 отвлекающих стимула «Сделай так… показать указательные пальцы на обеих руках, соединить указательный палец с большим и сделать колечко, из указательного и среднего пальцев сделать зайчика» 

3. При необходимости используйте запланированную подсказку

4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение.

5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме

6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки)

7.Повторите туже инструкцию снова



	
	Критерий перехода: как только ребенок выполнит 100 % самостоятельных реакций в присутствии трех отвлекающих стимулов

	
	3 этап
	После того как два моторные реакции будут обучены полностью (1 целевой+3 отвлекающих стимула), необходимо начать их ротацию

1.Давайте инструкцию сразу подряд 2 инструкции «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/» и добавьте один отвлекающий стимул: подними руки вверх, покружись

2.Начните давать инструкцию о двух целевых предметах в смешанном порядке, но не поочередно 

3.Если реакция не происходит или  происходит неверно – делаем коррекцию ошибки 

4.Если реакция происходит верно – предоставляем поощрение

5. Постоянно необходимо менять последовательность инструкций, чтобы ребенок ее не запоминал..

6.Как можно чаще меняйте отвлекающий инструкции

	
	Критерий перехода: если ребенок три дня подряд выполнит верно и самостоятельно 90% инструкции

	Процедура коррекции ошибки
	1. Быстро прекратить неправильную реакцию

2. Сделать паузу

	
	Двухступенчатая ПКО на 1 этапе
	Четырехступенчатая ПКО на 2 и 3 этапах

	
	1. Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2. Повторяем инструкцию и

даем моментальную

полную физическую подсказку
	1
	2. Взрослый повторяет инструкцию «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/» и дает моментальнуюполную физическую подсказку (рука в руке)

	
	
	3. Ребёнок выполняет

инструкцию с запланированной подсказкой.
	
	3. Ребенок выполняет

инструкцию с запланированной подсказкой 

	
	
	4. Хвалим, но поощрение не

даем
	
	4. Взрослый хвалит, но поощрение не дает

	
	2
	5. Повторяем инструкцию «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/» на которой ребенок допустил ошибку(без подсказки)
	2
	5. Взрослый повторяет инструкцию «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/» на которой ребенок допустил ошибку

(без подсказки)

	
	
	6. Верная реакция ребенка


	
	6. Ребенок выполняет

инструкцию с подсказкой 

	
	
	7. Поощрение


	
	7. Хвалим, но поощрение не

даем

	
	
	
	3
	8. Взрослый добавляет отвлекающий стимул: говорит:«Сделай так…( показать указательные пальцы на обеих руках),  опять инструкция «Сделай так…( соединить указательный палец с большим и сделать колечко), еще одна инструкция «Сделай так… (из указательного и среднего пальцев сделать зайчика)»

	
	
	
	
	9. Ребенок выполняет инструкции самостоятельно

	
	
	
	
	10. Похвала

	
	
	
	4
	Взрослый повторяет инструкцию «Подними/Сядь/Похлопай/Потопай/Попрыгай/Дотронься/»

 (без подсказки)

	
	
	
	
	11. Ребенок выполняет инструкцию правильно 

	
	
	
	
	12. Поощрение

	
	Три последовательные ошибки – прекращаем работать над данным

навыком.

	Стимулы для отработки
	Инструкции: подними руки вверх, покружись, дотронься до плеч, попрыгай на месте, потопай, положи руки на пояс, подними ногу, похлопай в ладоши, сядь на корточки, постучи руками.

	Отвлекающие стимулы
	Инструкции 
	Имитация 

	
	Сделай так…
	Показать указательные пальцы на обеих руках, соединить указательный палец с большим и сделать колечко, из указательного и среднего пальцев сделать зайчика

	Необходимые поощрения
	-социальное одобрение

- жетоны

	
	

	Обобщение 
	

	Запись результатов
	Таблица для записи данных прилагается


Таблица для записи реакций (ДДТ)
	Дата 
	Название программы
	Работа над: выполнение 10 специфических моторный действий  
	+ - самостоятельная правильная реакция 

- - неправильная реакция 

Р - реакция с подсказкой  
	Примечания:  

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол №7 Визуальное восприятие    

	Сфера развития
	Визуальное восприятие. Сопоставление неидентичных картинок и предметов 



	Цель
	

	Критерий оценки 
	

	Критерий мастерства
	В формате работы за столом

	Целевая реакция
	

	Метод обучения
	DTT=обучение отдельными блоками

	Вид подсказки
	Полная физическая подсказка – делать вместе с ребенком:

частичная физическая подсказка – направление ребенка;вербальная (с помощью слов: инструкции);

жесты (указательный жест/движение взгляда);

манипуляция физических стимулов, (расположение предметов на столе (дальше/ближе).

	Способ удаления подсказки
	Временная задержка 

	Уровни подсказки
	От наибольшей до наименьшей 

	Критерий снижения подсказки
	80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение трех последовательных сессий.

	Критерий увеличения подсказки
	Менее чем 80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение двух последовательных сессий..


	Процедура обучения
	Этап1
	Перед ребенком на столе лежит 10 картинок, по 3 из разных категорий. Например, 3 картинки разных животных (кошка, собака, лев), 3 картинки посуды (тарелка, кастрюля, сковорода), 3 картинки одежды (колготки, брюки, носки) и еще одна любая карточка. (Важно, чтобы стимулы внутри категории были похожи для того, чтобы ребенок внимательнее подбирал карточки). Дать карточку с неидентичным изображением одной из картинок. Например, другую тарелку. И говорим: «Найди пару». Ребенок должен соотнести тарелку, которая у него в руках, с тарелкой, которая лежит на столе.

	
	Критерий перехода -70% самостоятельных реакций

	
	Этап2
	Если мы видим, что ребенок  не справляется с данным заданием, уменьшаем количество карточек на столе сначала до 8. Если опять не справляется, то до 6 и т.д.

	
	Критерий перехода-80%  самостоятельных реакций

	
	Этап3
	

	
	Критерий перехода-90 % самостоятельных реакций в присутствии отвлекающих стимулов

	Процедура коррекции ошибки (указать 

для каждого из этапов)
	Двухступенчатая ПКО

Четырехступенчатая ПКО

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.

	
	
	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой

	
	
	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.

	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).
	3
	8.Отвлекающий стимул

	
	
	
	
	9. Реакция ребенка на отвлекающий стимул.

	
	
	
	
	10.Похвала

	
	
	6.Верная реакция ребенка.
	4
	Повторяем целевую инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	7.Поощрение.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	Стимулы для отработки
	Кошка, собака, лев

Тарелка, кастрюля, сковорода 

Колготки, брюки, носки 

Юбка ,платье, блузка

Рубашка, свитер ,футболка 

Цементовоз, красный автобус,, пожарная машина. и  белая «Хонда Аккорд»

Кроссовки, ботинки, тапочки

Вилка, ложка, нож

	Отвлекающие стимулы
	Движения на имитацию
	Незначимые стимулы, изменение местоположения стимулов

	
	Инструкция: «Сделай так».

Поднять руки.

Показать нос.

Постучать по столу.

Попрыгать.

Потопать ногами.

Похлопать в ладоши.

Постучать по столу.

Повернуться кругом.

Показать язык.

Подуть.

1 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

Вводим первый отвлекающий стимул: движение на имитацию;

2 блок: Инструкция-реакция-поощрение вводим второй отвлекающий стимул: два движения подряд на имитацию.

3 блок: Инструкция-реакция-поощрение

Вводим 3-й отвлекающий стимул: три подряд движения на имитацию

4 блок: Инструкция-реакция-поощрение
	На столе лежит целевой и один отвлекающий стимул

-1 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

-2 блок: Меняем стимулы на столе местами;

Инструкция-реакция-поощрение.

Добавляем второй отвлекающий стимул

-3 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

-4 блок: Меняем стимулы на столе местами;

Инструкция-реакция-поощрение

-5 блок: Меняем стимулы на столе местами; инструкция-реакция-поощрение



	Необходимые поощрения
	Свистульки, музыкальные книжки, воздушные шарики, кукла, пингвины, пузыри, собрать бусы, пружинка, заводные  и др. игрушки

Генерализованные поощрения: похвала. 10 жетонов.


Таблица для записей реакций

	Дата:
	Наименование программы:
	Работа над:
	+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой
	Примечания:

	
	Визуальные восприятия
	Кошка

Собака
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Инструкция: «Найди пару»
	Лев

Тарелка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Кастрюля

Сковорода
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Колготки

Брюки
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Носки

Юбка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Платье

Блузка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Рубашка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Свитер

Футболка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Цементовоз

Красный        автобус
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Пожарная машина

Белая «Хонда Аккорд»
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Кроссовки

Ботинки
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Тапочки

Вилка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Ложка

Нож
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол №8 Визуальное восприятие

	Сфера развития
	Визуальное восприятие.  Формирование умения соотносить картинку предмета с таким же предметом в пространстве. 



	Цель
	Через 3 недели ребенок будет сопоставлять неидентичные объекты (трехмерный объект) с картинками (двумерный объект) и/или наоборот в наборе из 10 расположенных в случайном порядке объектов, 3 подобных стимула  для 25 объектов.

	Критерий оценки 
	 В течении в течение трех последующих занятий, в количестве 90% случаев.

	Критерий мастерства
	В формате работы за столом. Можно взять карточки и другие предметы для занятия и в случайном порядке расположить на полу.

	Целевая реакция
	Ребенок называет каждый предмет без подсказки.

	Метод обучения
	DTT-обучение отдельными блоками

	Вид подсказки
	Полная физическая подсказка – делать вместе с ребенком;

частичная физическая подсказка – направление ребенка;

вербальная(с помощью слов: инструкции);

жесты (указательный жест/движение взгляда);

манипуляция физических стимулов, (расположение предметов на столе (дальше/ближе). задержка

	Способ удаления подсказки
	                                 Временная задержка 

	Уровни подсказки
	           От меньшей к большей

	Критерий снижения подсказки
	80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение трех последовательных сессий.

	Критерий увеличения подсказки
	Менее чем 80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение двух последовательных сессий..


	Процедура обучения
	Этап1
	 Дать ребенку  в руки картинку с изображением предмета, который есть в настоящий момент в комнате, после чего даем инструкцию: «Положи на такой же». Ребенок кладет картинку предмета на этот предмет.

Например, мы даем ребенку карточку с изображением стула. Говорим: «Положи на такой же». Ребенку  надо положить картинку со стулом на стул. Для правильного выполнения упражнения необходимо вначале дать  ребенку  несколько подсказок, а дальше уже прослеживать, насколько она справляется с заданием.

Предметы не должны быть слишком маленькими. Это может быть мебель, крупные игрушки, одежда и т.д. Если ребенок затрудняется ответить,  используем вербальную подсказку от меньшей к большей.

От занятия к занятию картинки должны меняться.

	
	Критерий перехода -70% самостоятельных реакций

	
	Этап2
	

	
	Критерий перехода-80%  самостоятельных реакций

	
	Этап3
	

	
	Критерий перехода-90 % самостоятельных реакций в присутствии отвлекающих стимулов

	Процедура коррекции ошибки (указать 

для каждого из этапов)
	Двухступенчатая ПКО

Четырехступенчатая ПКО

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.

	
	
	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой

	
	
	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.

	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).
	3
	8.Отвлекающий стимул

	
	
	
	
	9. Реакция ребенка на отвлекающий стимул.

	
	
	
	
	10.Похвала

	
	
	6.Верная реакция ребенка.
	4
	Повторяем целевую инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	7.Поощрение.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	Стимулы для отработки
	Кубики Конфета Книга Ложка Кастрюля Кукла Мяч Зубная щетка Зеркало Кубик Молоток ЗонтКровать Колокольчик Платье Часы Щетка Машина Очки Шарик Телефон Ключи Сумка Карандаш Картина

	Отвлекающие стимулы
	Движения на имитацию
	Незначимые стимулы, изменение местоположения стимулов

	
	Инструкция:  «Сделай так».

Показать нос

Похлопать в ладоши

Поднять руки

Потопать ногами

Постучать по столу

Попрыгать

Показать большой палец

Показать язык

Подуть

1 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

Вводим первый отвлекающий стимул: движение на имитацию; 2 блок: Инструкция-реакция-поощрение

вводим второй отвлекающий стимул: два движения подряд на имитацию.

3 блок: Инструкция-реакция-поощрение

Вводим 3-й отвлекающий стимул: три подряд движения на имитацию

4 блок: Инструкция-реакция-поощрение
	На столе лежит целевой и один отвлекающий стимул

-1 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

-2 блок: Меняем стимулы на столе местами;

Инструкция-реакция-поощрение.

Добавляем второй отвлекающий стимул

-3 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

-4 блок: Меняем стимулы на столе местами;

Инструкция-реакция-поощрение

-5 блок: Меняем стимулы на столе местами; инструкция-реакция-поощрение

	Необходимые поощрения
	Свистульки, музыкальные книжки, воздушные шарики, кукла, пингвины, пузыри, собрать бусы, пружинка, заводные  и др. игрушки 

Генерализованные поощрения: похвала. 10 жетонов.


 
Вывод.
Таблица для записей реакций

	Дата:
	Наименование программы:
	Работа над:
	+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой
	Примечания:

	
	Визуальное восприятие
	Кубики

Книга
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Инструкция: «Положи на такой же»
	Конфета

Ложка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Кукла

Кровать
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Колокольчик

Платье
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Часы

Щетка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Машина

Мяч
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Кубик

Молоток
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Зонт

Зубная щетка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Зеркало

Сумка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Карандаш

Картина
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Кастрюля

Очки
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол №9 Самостоятельная игра
	Сфера развития
	Самостоятельная игра (№8). Использование повседневных предметов творчески.

	Цель
	В течении 40 минут ребенока будет использовать повседневные предметы творчески, в ходе игры, 2 раза (например использовать миску в качестве барабана или коробку в качестве воображаемой машинки) на протяжении трех занятий

	Критерий оценки


	90% правильных самостоятельных реакций, три занятия подряд

	Критерий

мастерства
	В формате работы будет творчески играть и предметами 2 раза в течении двух недель

	Целевая реакция
	Ребенок научится использовать предметы разнообразно, используя творческое воображение

	Метод обучения
	Обучение в натуральной среде

	Вид подсказки
	Моделирование



	Процедура обучения
	Взрослый берет круглую расческу в руки и имитирует пение в микрофон под музыку, в поле зрения ребенка (весело, задорно, заманчиво). Взрослому необходимо добиться своим «пением», чтобы ребенок, обратил на него свой взгляд, заинтересовалась его поведением. Взрослый видя, что ребенок смотрит на его имитацию подходит к ней и предлагает другую расческу/дает свою и продолжают «петь» вместе.

Играя в игру «Хозяйка» взрослый берет в руки железную миску и начинает по ней стучать как по барабану, при этом подтанцовывать. Ребенок обращает внимание на это поведение. Взрослый предлагает ей «поиграть» на «барабане» и подзывает других детей/родителей (делают импровизированный оркестр с детьми/родителями) 

	Стимулы для отработки
	Круглая расческа, железная миска

	Необходимые поощрения
	-социальное одобрение

- жетоны

	Обобщение 
	В рамках программы ребенок будет спонтанно учувствовать в игре, предполагающей включение творческого воображения

	Запись результатов
	Таблица для записи данных прилагается


Таблица для записи количества реакций
Отметить "галочку" каждый раз, когда поведение произошло 

	Реакция 


	
	Дата
	Начало наблюдения 

	Кол-во реакций 

	Окончание наблюдения 


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Протокол № 10 Моторная имитация.

	Сфера развития
	Моторная имитация. Манипуляция с предметами.

	Цель
	Через 2 недели ребенок будет имитировать 10 действий, которые требуют выбора определенного предмета из набора.(Например, выбирает барабанные палочки из набора, в котором также присутствуют рожок и колокольчик, и имитирует игру взрослого на барабане). 

	Критерий оценки 
	 В течении в течение четырех последующих занятий, в количестве 90% случаев.

	Критерий мастерства
	В формате работы за столом (иногда на ковре). Манипуляция с предметами.

	Целевая реакция
	Ребенок имитирует действие с предметом, выбранным из набора из 3 , после инструкции: «Повтори».

	Метод обучения
	DTT=обучение отдельными блоками

	Вид подсказки
	Вербальная. Физическая. 

	Способ удаления подсказки
	Временная задержка 

	Уровни подсказки
	Уменьшая 

	Критерий снижения подсказки
	80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение трех последовательных сессий.

	Критерий увеличения подсказки
	Менее чем 80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение двух последовательных сессий.


	Процедура обучения
	Этап1
	

	
	На столе пара предметов. Перед ребенком лежит один предмет, например молоток, и перед учителем лежит такой же предмет.

 Дать ребенку инструкцию «Повтори!» и продемонстрировать ей действие – «постучать молотком». 

Ребенок должен взять молоток и постучать им.

 Если ребенок затрудняется - дать физическую подсказку, и помочь  выполнить действие.

 Постепенно, от пробы к пробе, убрать подсказки.

 Во время обучения можно менять местоположение предмета на столе, чтоб ребенок находил его.

Критерий перехода -70% самостоятельных реакций

	
	Этап2
	

	
	Ввести отвлекающий стимул (например, мыльницу) и продолжать тренировать имитацию действия с первым предметом. 

Временно увеличить интенсивность подсказок при появлении отвлекающего стимула, т.к. вероятность того, что ребенок ошибется - очень велика. 

При выполнении ребенком правильных самостоятельных реакций с одним отвлекающим стимулом, ввести дополнительный отвлекающий стимул. Это может быть другой предмет. 

Продолжать тренировать имитацию действия с   первым предметом, меняя местоположение предметов 

Критерий перехода-80%  самостоятельных реакций

	
	Этап3
	

	
	Когда ребенок научится находить среди двух отвлекающих стимулов нужный предмет, и повторять действие , данный предмет вводится в ротацию с раннее обученными предметами. 

Все правильные реакции ребенка поощряются.

Критерий перехода-90 % самостоятельных реакций в присутствии отвлекающих стимулов

	Процедура коррекции ошибки (указать 

для каждого из этапов)
	Двухступенчатая ПКО

Четырехступенчатая ПКО

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.

	
	
	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой

	
	
	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.

	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).
	3
	8.Отвлекающий стимул

	
	
	
	
	9. Реакция ребенка на отвлекающий стимул.

	
	
	
	
	10.Похвала

	
	
	6.Верная реакция ребенка.
	4
	Повторяем целевую инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	7.Поощрение.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	Стимулы для отработки 
	Колокольчик Куклы Ложка Книга Чашки Зубные щетки Барабаны Машины Пирамидки Молоточки

	Отвлекающие стимулы
	Движения на имитацию
	Незначимые стимулы, изменение местоположения стимулов

	
	
	На столе лежит целевой и один отвлекающий стимул

-1 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

-2 блок: Меняем стимулы на столе местами;

Инструкция-реакция-поощрение.

Добавляем второй отвлекающий стимул

-3 блок: Инструкция-реакция-поощрение.

-4 блок: Меняем стимулы на столе местами;

Инструкция-реакция-поощрение

-5 блок: Меняем стимулы на столе местами; инструкция-реакция-поощрение

	Необходимые поощрения
	Свистульки, музыкальные книжки, воздушные шарики, кукла, пингвины, пузыри, собрать бусы, пружинка, заводные  и др. игрушки 

Генерализованные поощрения: похвала. 10 жетонов.


Таблица для записей реакций
	Дата:
	Наименование программы:
	Работа над:
	+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой
	Примечания:

	
	Имитация с предметами

Инструкция: «Повтори»
	Позвони в колокольчик
Пей из чашки  и
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Толкай машину

Собери пирамидку
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Пузыри 

Покачай  куклу
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Полистай книгу

Игра на барабане 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Зубные щетки

Стукни молоточком
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Сколько раз собрала все жетоны

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол № 11 Моторная имитация.

	Сфера развития
	Моторная имитация. Движения мелкой моторики 

	Цель
	Через 2 недели ребенок будет имитировать 20 различных действий мелкой моторики после инструкции:  «Сделай так». (Например, шевелит пальцами, щипает, формирует кулак, изображает бабочку). 

	Критерий оценки 
	 В течении в течение трех последующих занятий, в количестве 90% случаев.

	Критерий мастерства
	В формате работы за столом (иногда на ковре). 

	Целевая реакция
	ВРебенок имитирует движение мелкой моторики после инструкции: «Сделай так».

	Метод обучения
	DTT=обучение отдельными блоками

	Вид подсказки
	Полная физическая подсказка – делать вместе с ребенком:

частичная физическая подсказка – направление ребенка;

вербальная (с помощью  инструкции).



	Способ удаления подсказки
	Временная задержка 

	Уровни подсказки
	От наибольшей до наименьшей 

	Критерий снижения подсказки
	80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение трех последовательных сессий.

	Критерий увеличения подсказки
	Менее чем 80% правильных ответов на обучаемой ступени в течение двух последовательных сессий.


	Процедура обучения
	Дать ребенку инструкцию «Сделай так» и продемонстрировать действие.

Во время обучения  использовать повторяющиеся упражнения для каждой из 3-х моделей. 

Первой моделью для ребенка выбрать ту модель, на которую  она реагирует лучше всего. Тренинг одной модели продолжать, пока ребенок не научится реагировать на модель правильно в течение 5 последовательных обучающих блоков.

Если ребенок затрудняется - дать физическую подсказку, и помочь выполнить действие.

 Постепенно, от пробы к пробе, убрать подсказки.

 Критерий перехода -70% самостоятельных реакций

	
	Этап2
	

	
	Критерий перехода-80%  самостоятельных реакций

	
	Этап3
	

	
	Критерий перехода-90 % самостоятельных реакций 

	Процедура коррекции ошибки (указать 

для каждого из этапов)
	Двухступенчатая ПКО

Четырехступенчатая ПКО

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.

	
	
	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой

	
	
	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.

	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).
	3
	8.Отвлекающий стимул

	
	
	
	
	9. Реакция ребенка на отвлекающий стимул.

	
	
	
	
	10.Похвала

	
	
	6.Верная реакция ребенка.
	4
	Повторяем целевую инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	7.Поощрение.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	Перечень возможных движений 
	Ладонь на столе. Сжать кулак

Замок

Кулак на столе большой палец в сторону 

Соединить 1 и 2 пальцы в кольцо. 

Пальцы сжатые в кулак, 2 и 3 вытянуты шевелит пальцами

Пошевелить пальцами 

Щипать 

Изобразить бабочку 

Большой палец вверх

 Изобразить ходящего человека двумя пальцами

Соединить в большой палец правой руки и большим пальцем левой руки

Указательный левой руки с указательным пальцем правой руки.

Показать цифру 2

Все пальчики поздоровались

Поочередная смена ладошка- кулак

 Заяц играет на барабане – безымянный и мизинец стучит по большому пальцу
Заяц – вытянуть вверх указательный и средний палец, остальные соединить.
 Стол – левая рука в кулачок. Сверху на кулачок опускается ладошка.
Изобразить пальцами гармошку

Волк (собака) – правая ладонь на ребро, на себя

	Необходимые поощрения
	Свистульки, музыкальные книжки, воздушные шарики, кукла, пингвины, пузыри, собрать бусы, пружинка, заводные  и др. игрушки. 

Генерализованные поощрения: похвала. 10 жетонов.


Вывод. 

Таблица для записей реакций

	Дата:
	Наименование программы:
	Работа над:
	+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой
	Примечания:

	
	Имитация мелкой моторики 
Инструкция «Сделай так».
	Ладонь  на столе. Сжать кулак

Замок
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Кулак на столе большой палец в сторону 

Соединить 1 и 2 пальцы в кольцо. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Пальцы сжатые в кулак, 2 и 3 вытянуты 

Пошевелить пальцами 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Щипать 

Изобразить бабочку 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Большой палец вверх

Изобразить ходящего человека двумя пальцами 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Соединить в большой палец правой руки и большим пальцем левой руки

Указательный левой руки с указательным пальцем правой руки.


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Показать цифру 2

Все пальчики поздоровались


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Поочередная смена ладошка- кулак

Заяц играет на барабане – безымянный и мизинец стучит по большому пальцу
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Заяц – вытянуть вверх указательный и средний палец, остальные соединить.
Стол – левая рука в кулачок. Сверху на кулачок опускается ладошка.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Изобразить пальцами гармошку

Волк (собака) – правая ладонь на ребро, на себя
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Сколько раз собрала все жетоны

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол № 12 ФХК

	Сфера развития


	Различение по функциям, характеристикам и категориям.

	Цель


	В течении 3 недель ребенок будет правильно выбирать одну сладость или напиток в наборе из 5 картинок, остальные 4 из которых несъедобные или непригодные для питья, при постановки задачи в форме «ты кушаешь…» или «ты пьешь…».

	Критерий оценки
	В 90 % правильных реакций в течении 3 последующих недель

	Критерий мастерства
	В формате работы за столом, когда на столе одновременно лежит 5 карточек, ребенок будет отличать «еду» и «напитки».

	Целевая реакция
	Показать пальцем на картинку или дотронутся до картинки после инструкции

	Метод обучения 
	DTT – обучение отдельными блоками

	Инструкция
	«что ты кушаешь…?», «что ты пьешь….?»

	Вид подсказки
	жестовая
	Физическая

	Способ удаления подсказки
	Временная задержка
	От наименьшей до наибольшей

	Уровни подсказки
	1-5 сек

2-3 сек

3-2 сек

4-1 сек
	1 рука в руке

2рука на запястье

3 рука на предплечье

4 рука на локте

5 рука на плече

	Критерий снижения подсказки
	Снижаем подсказку если ребенок в течении трех последовательных инструкций указывает верную карточку

	Критерий увеличения подсказки
	Увеличиваем подсказку, если ребенок в течении трех последовательных инструкций ошибается на запланированном уровне подсказки 

	Процедура обучения


	1 этап


	1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку. 2.Дайте инструкцию что ты пьешь? Пример, на картинке изображено «молоко». 3. При необходимости используйте запланированную подсказку 4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение. 5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме 6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки) 7.Повторите туже инструкцию снова.

	
	
	Критерий перехода: как только ребенок выполнит инструкцию с одним предметом самостоятельно

	
	2 этап
	Шаг 1. 1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку1 отвлекающий стимул 2.Дайте инструкцию покажичто ты пьешь? «молоко»… 3. При необходимости используйте запланированную подсказку 4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение. 5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме 6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки) 7.Повторите туже инструкцию снова 

Шаг 2. 1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку + 2 отвлекающих стимула 2.Дайте инструкцию покажи что ты пьешь?«молоко»… 3. При необходимости используйте запланированную подсказку 4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение. 5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме 6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки) 7.Повторите туже инструкцию снова 

Шаг 3. 1.Положить на стол перед ребенком на расстоянии вытянутой ее руки 1 картинку + 3 отвлекающих стимула 2.Дайте инструкцию покажи что ты пьешь «молоко»… 3. При необходимости используйте запланированную подсказку 4. При правильной реакции похвалите и предоставьте поощрение. 5.При самостоятельной правильной реакции предоставьте поощрение в большем объеме 6. При ошибке – не предъявляйте усилитель- скорректируйте ошибку (двухступенчатая коррекция ошибки) 7.Повторите туже инструкцию снова

	
	
	Критерий перехода: как только ребенок выполнит 90 % самостоятельных реакций в присутствии трех отвлекающих стимулов

	
	3 этап
	После того как две целевые картинки или более картинок будут обучены полностью (1 целевой+3 отвлекающих стимула), необходимо начать их ротацию 1.положите на стол 3картинки 2 для целевых инструкций и один отвлекающий (про него вы спрашивать не будете) 2.Начните давать инструкцию о двух целевых предметах в смешанном порядке, но не поочередно (не в той последовательности, как они лежат) 3.Если реакция не происходит или происходит неверно – делаем коррекцию ошибки 4.Если реакция происходит верно – предоставляем поощрение 5. Постоянно необходимо менять предметы местами, местоположение (например: передвинуть часть картинок в верхний угол, в нижний угол и т.д.) 6.Как можно чаще меняйте отвлекающий предметы

	
	
	Критерий перехода: если ребенок три дня подряд выполнит верно и самостоятельно 80% инструкции

	Стимулы для отработки
	Картинки:

Еда

напитки

	Отвлекающие стимулы
	стимулы


	инструкции


	имитация


	Изменение местоположения

	
	Кубик, скомканная бумага
	Сделай так…
	Руки в стороны, дотронуться до ушей, дотронуться до носа, похлопать в ладоши.
	Менять положения картинок на столе,

	
	

	Поощрение
	Жетоны, Похвала, мотивационные стимулы

	
	1. Быстро прекратить неправильную реакцию 2. Сделать паузу/убрать предметы

	Процедура коррекции

ошибки (указать для

каждого из этапов)


	Двухступенчатая ПКО на 1 этаппе
	Четырехступенчатая ПКО на 2 и 3 этаппах

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1.Неправильная реакция ребенка

	
	1.
	2. Повторяем инструкцию и даем моментальную полную физическую/жестовую подсказку
	1.
	2. Взрослый повторяет инструкцию «что ты пьешь…?» и дает моментальную полную физическую подсказку (рука в руке)

	
	
	3. Ребёнок выполняет инструкцию с подсказкой.


	
	3. Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой (дотрагивается рукой/пальцем до картинки.

	
	
	4. Хвалим, но поощрение не даем
	
	4. Взрослый хвалит, но поощрение не дает

	
	2
	5. Повторяем инструкцию «что ты пьешь…?» и называем картинку на котором(ой) ребенок допустил ошибку (без подсказки)
	2
	5. Взрослый повторяет инструкцию «что ты пьешь…?» и называем предмет/ картинку на котором(ой) ребенок допустил ошибку (без подсказки)

	
	
	6. Верная реакция ребенка
	
	6. Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой (дотрагивается рукой/пальцем до картинки/предмета.

	
	
	7. Поощрение
	
	7. Хвалим, но поощрение не даем



	
	
	
	3
	8. Взрослый добавляет отвлекающий стимул: говорит:«Сделай так…(взрослый поднимает руки встороны), опять инструкция «Сделай так…(взрослый дотрагивается до ушей), еще одна инструкция «Сделай так…взрослый дотрагивается до носа)»

	
	
	
	
	9. Ребенок выполняет инструкции самостоятельно

	
	
	
	
	10. Похвала

	
	
	
	4
	Взрослый повторяет инструкцию «что ты пьешь…?» (без подсказки)

	
	
	
	
	11.Ребенок выполняет инструкцию правильно (показывает дотрагивается до картинки/предмета рукой(пальцем)

	
	
	
	
	12. Поощрение

	Три последовательные ошибки – прекращаем работать над данным навыком.



	Режим усиления
	Каждая верная реакция, усиление самостоятельных реакций

	Обобщение
	Навык будет обобщен




Таблица для записи

	Дата
	Еда/напитки
	Картинка

С/П
	Действия
	Отказ от чего либо, просьба не делать чего либо

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Протокол №13 Интравербальные навыки

	Сфера развития
	Интравербализация «Договаривание фразы».

	Цель 8
	Через 8 недель ребенок будет завершать  10 различных фраз из песен, игр или считалочек.

	Критерий оценки 
	В течение в течение трех последующих занятий, в количестве 90% случаев.

	Критерий мастерства
	В формате работы за столом, когда вербальные стимулы предъявляются по одному.

	Целевая реакция
	Ребенок завершает 10 различных фраз  без подсказки.

	Метод обучения
	DTT=обучение отдельными блоками

	Инструкция
	-

	Стимулы для отработки
	«Тра-та-та, тра- та-та, мы везем с собой …»; «Хорошо живет на свете Винни - …», «На старт, внимание, …»; «Пусть бегут ….»;, «Пешеходы по…»; «Раз, два, три, четыре, пять вышел зайчик…»; «От улыбки станет всем…»; «Наша Таня громко…»; «Уронила в речку…»; «Идет бычок ..».

	Отвлекающие стимулы 
	Моторная имитация действий крупной моторики: похлопай, подними руки вверх, потопай.

	Поощрение
	похвала;

игрушки;

жетоны- 10 шт.

	Вид подсказки
	Вербальная

	Способ удаления подсказки
	Временная задержка

	Уровни подсказки
	нарастающая

	Критерии снижения интенсивности подсказки
	Если в течение 3-х последовательных проб ребенок не ошибается

	Критерии увеличения подсказки
	Если в течение 3-х последовательных проб ребенок ошибается

	Процедура коррекции ошибки (указать 

для каждого из этапов)
	Двухступенчатая ПКО

Четырехступенчатая ПКО

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.

	
	
	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой

	
	
	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.

	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).
	3
	8.Отвлекающий стимул

	
	
	
	
	9. Реакция ребенка на отвлекающий стимул.

	
	
	
	
	10.Похвала

	
	
	6.Верная реакция ребенка.
	4
	Повторяем целевую инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	7.Поощрение.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	Режим усиления
	Каждая правильная реакция – постоянный.

	Обобщение
	Когда ребенок научиться завершать 10 фраз на занятии, нужно будет давать ей такие же фразы в разных ситуациях и исходящих от разных людей спонтанно.


	Процедура обучения

	1 этап. Массивная практика.

	Процедура обучения

	Учитель и ребенок сидят за столом, друг напротив друга. Учитель напевает (или проговаривает) начало фразы, делает паузу, если нет реакции – оказывает запланированную подсказку- предоставляет поощрение.

Если нет реакции или она неправильная -используем запланированную подсказку (произносим название действия ) - даем поощрение.

Отрабатываем фразу, убирая подсказку. Если реакция неверная, то необходимо сделать коррекцию ошибки.

Затем так же отрабатываем следующую фразу.

	Критерий перехода
	Первая самостоятельная реакция

	2 этап. Отвлекающие стимулы

	Поощрения только за самостоятельные целевые реакции

	На столе карточка с отработанным действием на 1 этапе.

1 блок: начало фразы-реакция (продолжение фразы)-поощрение (жетон).

Вводим первый отвлекающий стимул: движение на имитацию (Сделай так: Похлопать в ладоши»;

2 блок: начало фразы-реакция (продолжение фразы)-поощрение (жетон).

Вводим второй отвлекающий стимул: два движения подряд на имитацию (Сделай так(похлопать в ладоши, поднять руки вверх).)

3 блок: начало фразы-реакция (продолжение фразы)-поощрение (жетон).

Вводим 3-й отвлекающий стимул: три подряд движения на имитацию (Сделай так (похлопать в ладоши, поднять руки вверх, потопать)

4 блок: Инструкция-реакция-поощрение

	Процедура коррекции ошибки

	Если ребенок ошибся при вводе отвлекающих стимулов, то после ПКО не добавляем следующие отвлекающие стимулы, но остаемся работать на том их количестве, на котором была ошибка до тех пор, пока ребенок не даст верную самостоятельную реакцию.

(*Обычно на этом этапе используется двухступенчатая ПКО).

	Критерий перехода на третий этап -90%  самостоятельных реакций

	3 ЭТАП. Ротация

	Поощрение только за целевые самостоятельные реакции.

	 Блок: 4:4
	Учитель 4 раза пропевает (или проговаривает), отработанную на предыдущих этапах однуфразу не до конца, затем 4 раза следующую, а ребенок договаривает.

	Блок: 3:3
	Учитель 3 раза пропевает (или проговаривает), отработанную на предыдущих этапах однуфразу не до конца, затем 3 раза следующую, а ребенок договаривает.

	Блок: 2:2
	Учитель 2 раза пропевает (или проговаривает), отработанную на предыдущих этапах однуфразу не до конца, затем 2 раза следующую, а ребенок договаривает.

	Блок: 1:1
	Учитель 1 раз пропевает (или проговаривает), отработанную на предыдущих этапах одну фразу не до конца, затем 1 раз следующую, а ребенок договаривает.


Таблица для сбора данных

+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой

	Программа: Интавербализация. «

	число
	Уровень интенсивности подсказки:
	%

	
	Фразы для договаривания
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Протокол №14 Интравербальные навыки

	Сфера развития
	Интравербализация «Ответ на вопрос: Как тебя зовут?».

	Цель 8
	Через 8 недель ребенок будет завершать  10 различных фраз из песен, игр или считалочек.

	Критерий оценки 
	В течение в течение трех последующих занятий, в количестве 90% случаев.

	Критерий мастерства
	В формате работы в пространстве, когда предъявляется вербальный стимул.

	Целевая реакция
	Ребенок научиться отвечать на вопрос: «Как тебя зовут?»

	Метод обучения
	DTT=обучение отдельными блоками

	Инструкция
	-

	Стимулы для отработки
	Как тебя зовут?

	Отвлекающие стимулы 
	Моторная имитация действий крупной моторики: похлопай, подними руки вверх, потопай.

	Поощрение
	похвала;

игрушки;

жетоны- 10 шт.

	Вид подсказки
	Вербальная

	Способ удаления подсказки
	Временная задержка

	Уровни подсказки
	нарастающая

	Критерии снижения интенсивности подсказки
	Если в течение 3-х последовательных проб ребенок не ошибается

	Критерии увеличения подсказки
	Если в течение 3-х последовательных проб ребенок ошибается

	Процедура коррекции ошибки (указать 

для каждого из этапов)
	Двухступенчатая ПКО


	Четырехступенчатая ПКО

	
	1.Неправильная реакция ребенка
	1. Неправильная реакция ребенка

	
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.
	1
	2.Повторяем инструкцию и даем моментальную подсказку, максимального уровня.

	
	
	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой

	
	
	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.

	
	
	3.Ребенок выполняет инструкцию с подсказкой
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	4.Хвалим, но не поощрение не даем.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	
	2
	5.Повторяем инструкцию (без подсказки).
	3
	8.Отвлекающий стимул

	
	
	
	
	9. Реакция ребенка на отвлекающий стимул.

	
	
	
	
	10.Похвала

	
	
	6.Верная реакция ребенка.
	4
	Повторяем целевую инструкцию (без подсказки)

	
	
	
	
	6.Верная реакция ребенка.

	
	
	7.Поощрение.
	
	7.Хвалим, но поощрение не даем.

	Режим усиления
	Каждая правильная реакция – постоянный интервал.

	Обобщение
	Когда ребенок научиться отвечать на вопрос учителя «Как тебя зовут?». Она будет отвечать на этот же вопрос на улице, дома и его будут задавать разные люди.


	Процедура обучения

	1 этап. Массивная практика.

	Процедура обучения

	Учитель и ребенок сидят за столом, друг напротив друга. Учитель спрашивает : «Как тебя зовут?»-, делает паузу, если нет реакции – оказывает запланированную подсказку ( называет имя ребенка)- предоставляет поощрение.

Отрабатываем ответ на  вопрос, убирая подсказку. Если реакция неверная, то необходимо сделать коррекцию ошибки.

Затем так же отрабатываем следующую фразу.

	Критерий перехода
	Первая самостоятельная реакция

	2 этап. Отвлекающие стимулы

	Поощрения только за самостоятельные целевые реакции

	На столе карточка с отработанным действием на 1 этапе.

1 блок: Вопрос-реакция (имя ребенка)-поощрение (жетон).

Вводим первый отвлекающий стимул: движение на имитацию (Сделай так: Похлопать в ладоши»;

2 блок: Вопрос-реакция (имя ребенка)-поощрение (жетон).

Вводим второй отвлекающий стимул: два движения подряд на имитацию (Сделай так(похлопать в ладоши, поднять руки вверх).)

3 блок: Вопрос-реакция (имя ребенка)-поощрение (жетон).

Вводим 3-й отвлекающий стимул: три подряд движения на имитацию (Сделай так (похлопать в ладоши, поднять руки вверх, потопать)

4 блок: Вопрос-реакция (имя ребенка)-поощрение (жетон).

	Процедура коррекции ошибки

	Если ребенок ошибся при вводе отвлекающих стимулов, то после ПКО не добавляем следующие отвлекающие стимулы, но остаемся работать на том их количестве, на котором была ошибка до тех пор, пока ребенок не даст верную самостоятельную реакцию.

(*Обычно на этом этапе используется двухступенчатая ПКО).

	Критерий перехода на третий этап -90%  самостоятельных реакций

	3 ЭТАП. 

	Поощрение только за целевые самостоятельные реакции.

	 Блок: 4:4
	Учитель 4 раза задает вопрос: «Как тебя зовут?». Ребенок отвечает.


Таблица для сбора данных

+ - самостоятельная правильная реакция

- - неправильная реакция

Р – реакция с подсказкой

	Программа: Интавербализация. «Как тебя зовут?»

	число
	Уровень интенсивности подсказки:
	%

	
	Как тебя зовут?
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
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